Dalykas: Jaunyjy programuotojy birelis
Tema: Marsaeigis
Klasé: 4

Tikslas: Susipazinti su realiu ,,Marsaeigiu“ ir sukonstruoti ir patobulinti savo lego
,Marsaeigi“.

Uzdaviniai:
1. Jvardinti jvairius budus, kuriais mokslininkai ir inzinieriai pasiekia atokias vietas.

2. Sukurti ir programuos ,,Marsaeigj*.
3. Patobulinti savo kiirinj.

Veiklos aprasymas:

Mokytojai pristacius tema, mokiniai pasidalina turimomis Ziniomis, apie tai, kas yra
,Marsaeigiai*, kaip jie patenka j Marsg, kokia jy misija, kaip ja jvykdo.

Perzitri filmuotg medziagg apie ,,Marsaeigio* nusileidimg ir darba Marse.

Naudodamiesi instrukcijomis sukonstruoja ,,Marsaeigj“, paraso programg ir i$bando
judéjima, bei jutikliy darba.

Patobulina savo karinj. Ir surengia lentynes.
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