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GAMTOS MOKSLŲ, MATEMATIKOS IR INFORMACINIŲ TECHNOLOGIJŲ DALYKŲ (STEAM) STIPRINIMO VEIKSMŲ PLANAS
2018-2019 M. M.
Tikslas: 

Skatinti mokinių susidomėjimą gamtos ir tiksliaisiais mokslais ir ugdyti mokinių kūrybiškumo, iniciatyvumo bei karjeros ugdymą. 

Uždaviniai: 

1. Didinti mokinių domėjimąsi STEAM mokslų srityse;

2. Ugdyti mokinių verslumo ir lyderystės kompetencijas;

3. Tobulinti mokytojų dalykinę, tiriamąją ir kūrybinę kompetencijas STEAM mokslų srityse;

4. Ugdyti mokinių gebėjimą pasirinkti tinkamą profesiją.
	KRITERIJAI
	RODIKLIAI
	ATSAKINGI ASMENYS
	ATLIKIMO TERMINAI

	1. STEAM dalykų mokytojų metodinės grupės veikla
	STEAM darbo grupės veiklos plano 2018-2019 m. m. rengimas, aptarimas.
	Pavaduotoja ugdymui Kristina Dilienė, 

STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė
	2019 m. 02-03 mėn.

	
	STEAM darbo grupės veiklos plano 2018-2019 m. m. patvirtinimas.
	Gimnazijos direktorius Alvydas Kirvėla
	2019 m. 03 mėn.

	
	Mokytojų praktinės - tiriamosios veiklos rengimas. 

Praktinės-tiriamosios veiklos programos pasiūlos lentelės parengimas. 

5-IIg  klasių mokinių motyvacinių laiškų rašymas. 

Mokinių suskirstymas į praktinių – tiriamųjų veiklų grupes.
	Gimnazijos mokytojai.

STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė. 

Klasės auklėtojai 


	2019 m. 03 mėn.

2019 m. 04 mėn.

2019 m. 04 mėn.

2019 m. 05 mėn.

	2. Mokinių STEAM dalykų ugdymosi poreikių pažinimas ir duomenimis grįsto ugdymo įgyvendinimas
	Ugdymosi veiklų mokiniams pasiūla (mokinių pasirinkimui).

Pasirenkamieji dalykai: 

Integruotas gamtos ir tiksliųjų mokslų kursas. 

Moduliai:

Eksperimentinė fizika;
Įdomioji chemija;
Praktinė biologija.
	STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė.
	Visus mokslo metus

	3. Ugdymo metodų, skirtų mokinių STEAM gebėjimų plėtotei, taikymas
	Mokinių patyriminis mokymasis. 

Mokymasis veikiant: mokomosios, edukacinės ekskursijos: 

· Molėtų observatorija;
· KTU universitetas „Tyrėjų naktis“.
Mokomieji tyrimai: 

· Stebėjimai;

· Praktinė - tiriamoji veikla;

· Anykščių regioninis parkas „Gamtos ir kultūros paveldo pažinimo pamokos“;
· Mokinių tiriamųjų darbų pristatymas gimnazijos bendruomenei.
	Visi mokytojai 

STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė.


	Rugsėjis

Rugsėjis

Visus mokslo metus

Birželis

	
	Projektinė veikla:
· Vanduo, vandenyje ir prie vandens
	Visi mokytojai 

STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė.
	Birželis

	
	Konkursai, varžybos, parodos: 

· Tarptautinis edukacinis konkursas „Olympis“;

· Nacionalinis matematinio ir gamtamokslinio raštingumo konkursas;

· 5-8 klasių mokinių gamtos ir tiksliųjų mokslų viktorinos organizavimas gimnazijoje; 

· 5-IIg gamtos ir tiksliųjų olimpiadų organizavimas gimnazijoje;

· Dalyvavimas dalykinėse rajoninėse gamtos ir tiksliųjų mokslų olimpiadose;

· Informacinių technologijų konkursas „Bebras“.
	STEAM dalykų mokytojai
	Rugsėjis –lapkritis

Gegužė

Lapkritis

Gruodis-sausis

Sausis 

Vasaris

	4. Ugdymo turinio siejimas su visuomenės gyvenimu ir aplinka 


	Integruotos pamokos: 

Fizika ir biologija: „Vaizdo susidarymas akyje“;
Biologija ir chemija: „Rūgštieji lietūs ir jų poveikis gamtai“;
Chemija ir biologija: „Medžiagų savybės ir cheminiai junginiai“;
Biologija ir kūno kultūra: „Fizinio krūvio įtaka kvėpavimui“;
Fizika, matematika, kūno kultūra: „Mechaninis judėjimas“;
Fizika ir muzika: „Garsas“.
	STEAM dalykų mokytojai
	Kovo 9-13 d.

Gegužės 6-10 d.

Rugsėjo 23-27 d.

Vasaris 24-28 d.

Spalio 21-25 d.

Balandžio 20-24 d.

	5. Įrangos panaudojimas mokinių STEAM dalykų ugdymosi poreikiams 


	Gimnazijoje yra pakankamai skirtingos paskirties, atitinkančių dalykų turinį, mokymo(si) situaciją, mokinių poreikius ir amžių priemonių ir įrangos. Visi kabinetai aprūpinti kompiuterinėmis priemonėmis, projektoriais, laboratorijos – medžiagomis, IT kabinetui nupirktas 3D spausdintuvas, įrengta 3D mokomųjų objektų klasė, sumontuotos interaktyvios edukacinės grindys, įrengtas skaitmeninis muziejus, sukurtos edukacinės zonos lauke ir gimnazijoje, ikimokyklinio ugdymo skyriuje įrengta interaktyvi sistema.  Visos šios priemonės yra naudojamos STEAM dalykų programos įgyvendinimui.
	Visi mokytojai 

STEAM dalykų mokytojai
	Visus mokslo metus

	6. Partnerystė su įvairiais socialiniais partneriais STEAM dalykų ugdymo srityse 
	Gimnazija bendradarbiauja su Svėdasų miestelio bendruomene, Anykščių kultūros centro Svėdasų skyriumi, bažnyčia, seniūnija, Svėdasų miestelio ir Mickūnų senelių globos namais, Utenos gyvūnų globos namais, Lietuvos kariuomene. 
	Dalykų mokytojai
Klasės auklėtojai
STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė
	Visus mokslo metus

	7. STEAM dalykų mokytojų kompetencijų tobulinimas 
	STEAM dalykų mokytojai kelia kvalifikaciją seminaruose, edukacinėse išvykose, dalyvaudami mokslinėse konferencijose.
	Pavaduotoja ugdymui Kristina Dilienė, 

STEAM mokytojai 
	Visus mokslo metus 

	
	STEAM dalykų mokytojų gerosios patirties sklaida: 

· dalijasi savo patirtimi metodinėse grupėse; 

· metodinius darbus skelbia gimnazijos tinklalapyje;

· veda atviras pamokas savo gimnazijos ir rajono mokyklų mokytojams.
	STEAM dalykų mokytojai


	Visus mokslo metus 

	
	Metodinių priemonių rengimas.
	STEAM dalykų mokytojai
	Visus mokslo metus

	8. STEAM dalykų populiarinimas 


	Mokinių dalyvaujančių STEAM neformaliajame švietime stebėsena. 

Neformaliojo švietimo užsiėmimai: 

· „Ąžuoliukas“;

· „Namų meistras“;

· „Biologija gabiems“;

· „Ugdymas karjerai“.
	STEAM dalykų mokytojai
	Visus mokslo metus

	9. Kryptinga mokinių STEAM karjeros projektavimo veikla 
	· Vizitai į darbovietes ir susitikimai su  įvairių specialybių atstovais;

· Mokinių grupių vizitai į aukštąsias, kolegijas ir profesines mokyklas. 
	Karjeros ugdymo vadovė Jovita Sirgėdienė,
Klasių auklėtojai
	Visus mokslo metus

	10. Visuminė (holistinė) prieiga STEAM integruojant į visas gimnazijos veiklos sritis 
	· Integruotos pamokos;

· 5 dienos per mokslo metus skirtos STEAM dalykų gamtos ir tiksliųjų mokslų tyrimams
	STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė
	Visus mokslo metus

	11. Įvairių socialinių partnerių, gimnazijos bendruomenės narių įtraukimas, pagal savo kompetenciją, dalyvauti gimnazijos valdyme 
	Socialinių partnerių,  suinteresuotų STEAM ugdymu, dalyvavimas gimnazijos valdyme. 

Gimnazijos bendruomenės narių,  suinteresuotų STEAM ugdymu, dalyvavimas gimnazijos valdyme.

Dalyvavimas STEAM tematikos mokyklų tinkluose ir projektuose 
	Administracija, 
STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė


	Visus mokslo metus

	12. Gimnazijos steigėjų ir dalininkų dalyvavimas STEAM dalykų plėtotės gimnazijoje
	Analizuojamos specialios STEAM ugdymo problemos 


	STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė


	Visus mokslo metus

	13. STEAM veiklos analizės rezultatų panaudojimas gimnazijos strateginiam planui ir jo įgyvendinimui tobulinti 
	Vykdoma STEAM dalykų ugdymo kokybės stebėsena, tyrimai; 

Įgyvendinamos žinių ir gebėjimų patikros: 

Standartizuotų gamtos mokslų testų vykdymas 4, 8 klasių mokiniams. 

Vykdytų ugdymo kokybės tyrimų, analizių rezultatai apie STEAM dalykų mokymosi gerinimą 
	STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė


	Visus mokslo metus



	14. Informacijos apie mokyklos STEAM veiklą ir jos kokybę pateikimas mokyklos bendruomenei, partneriams ir visuomenei bei informacijos sklaida 
	Informacija apie gimnazijos STEAM ugdymo stiprinimo kryptį skelbiama: 

· Gimnazijos interneto svetainėje;

· Miestelio laikraštyje „Varpas“;

· gimnazijos bendruomenės visuotiniuose susirinkimuose;

· Socialiniuose tinkluose.


	STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė


	Visus mokslo metus

	15. Tarpdalykinio bendradarbiavimo skatinimas neformaliame švietime bei organizuojant kultūrinius ir edukacinius renginius STEAM tematika 
	STEAM neformaliojo švietimo veiklos sklaida. 

Siekiant tarpdalykinio bendradarbiavimo, organizuojami kultūriniai bei edukaciniai renginiai STEAM tematika:

Žemės diena,

5 dienos per mokslo metus skirtos STEAM dalykų gamtamoksliniams tyrimams,

Tyrėjų naktis.
	STEAM dalykų mokytojų metodinė grupė


	Visus mokslo metus
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